


Chez Go-Elan, 
nous prenons 
l'art de jouer 
au serieux



Pour que le jeu continue...

La mission

Go-Elanlan
Provoquer des rires, des moments mémorables 

et réinventer l’univers du jeu, en encourageant 

le développement d’un mode de vie actif.

Fier créateur d’UGO, Go-Élan se démarque par 

sa volonté de ramener les enfants dans les parcs 

en leur offrant des jeux adaptés à la façon de jouer 

des enfants d’aujourd’hui. 

UGO est une innovation signée Go-Élan, votre 

manufacturier Québécois d’équipements pour aire 

de jeu extérieure. La nouvelle gamme UGO est 

l’essence même du jeu, alliant la technologie au 

savoir-faire manufacturier. Les modules de jeux UGO 

sont des structures à la fois immersives et ludiques. 
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Votre fabricant

QuebecoQuebecois is 
depuis 1985depuis 1985
Ayant une expertise de plus de 39 ans avec une approche 

intergénérationnelle et accessible, nous sommes fiers 

de vous offrir des équipements durables et robustes conçus 

avec des matériaux répondant aux plus hauts standards 

de l’industrie. 

Que ce soit en formule livraison, installation ou clé-en-main, 

Go-Élan vous offre tout au long du processus, un 

service 5 étoiles, une philosophie basée sur 5 principes ; 

Écouter, Conseiller, Produire, Livrer et Satisfaire.   

Et parce que nous concevons, fabriquons 

et assemblons nos produits, nous sommes capables 

de les personnaliser spécifiquement pour vous.

3



Travailler Travailler 
avec l'equipe avec l'equipe 
de Go-Elan, de Go-Elan, 
c'est c'est :

ÊTRE COMPLICE DANS LA CRÉATION 
DU PROJET AVEC UNE ÉQUIPE 
OFFRANT UN SERVICE 5 ÉTOILES

AVOIR L’ESPRIT 
TRANQUILLE GRÂCE 
À DES ÉQUIPEMENTS 
SÉCURITAIRES (CSA) 

De nombreux tests sont effectués à chaque 

étape de la production. L’intégrité structurale 

des produits est certifiée par un ingénieur 

agréé et Inspecteur Canadien des Aires de Jeu 

Certifié (ACPL) (CSA).

Tels sont nos mots d’ordre pour vous accompagner du 

début du processus de soumission jusqu’à l’installation 

du module et nous sommes toujours disponibles pour le 

service après-vente. Nous voulons vous voir « tripper » 

avant, pendant et après !

Ecouter / Conseiller / Concevoir / Livrer / Satisfaire
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MISER SUR LE LONG 
TERME AVEC DES 
MATÉRIAUX DURABLES 
ET DE QUALITÉ SUPÉRIEURE 

Nos matériaux répondent aux plus hauts standards de 

l’industrie. L’acier galvanisé Flo-Coat®, l’aluminium et 

l’acier inoxydable, autant pour les structures que les 

soudures, évitent la corrosion. Les plastiques traités contre 

les rayons UV résistent à la chaleur et à la décoloration 

prématurée. Vous pouvez choisir des ancrages ne 

nécessitant pas de béton et permettant le déplacement des 

équipements pour assurer la pérennité de l’aire de jeu.

Pour vous aider à imaginer cet espace récréatif, 

consultez notre catalogue de travail. Vous y retrouverez 

toutes les composantes pouvant être utilisées pour votre projet. 

Ou découvrez dès maintenant notre SERVICE 5 ÉTOILES en 

communiquant avec un représentant au 1-888-878-3431.

CRÉER DES ESPACES 
RÉCRÉATIFS INGÉNIEUX AVEC 
UN MANUFACTURIER QUÉBÉCOIS

Les équipements sont conçus, fabriqués et assemblés 

au Québec. Ils sont garantis contre toute défaillance 

structurelle, toute dégradation anormale ou tout défaut 

de fabrication. 
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Choisir

Go-ElanGo-Elan
En prenant contact avec 
Go-Élan pour votre projet 
de jeux, vous constaterez 
rapidement que vous 
avez un partenaire et un 
collaborateur très impliqué.
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ConseillerConseiller  /  CO-CRÉER UN PROJET À VOTRE IMAGE

C’est en équipe avec vous que nous réalisons votre projet. Vous avez des besoins et des idées, 

nous avons l’expertise et le désir de vous satisfaire. C’est une combinaison gagnante !

LivrerLivrer  /  COORDONNER UNE LOGISTIQUE SOUPLE ET EFFICACE

Votre temps est précieux. C’est pourquoi nous organisons la livraison de vos modules avec vous, 

selon l’horaire qui vous convient.

EcouterEcouter /  ÉTABLIR UNE RELATION DE CONFIANCE

Tout commence là. Attentifs à vos besoins, nous prenons le temps de bien vous comprendre pour 

être en mesure de vous accompagner avec soin.

ConcevoirConcevoir
Nous prenons l’art de jouer dehors au sérieux. Pour garder votre sourire longtemps ainsi que 

celui des enfants, nous devons voir à long terme et fabriquer des produits durables.

 /  FABRIQUER DES PRODUITS ROBUSTES 
ET ATTRAYANTS DE MANIÈRE RESPONSABLE

SatisfaireSatisfaire  /   VOUS VOIR « TRIPPER » AVANT, PENDANT ET APRÈS... 

Une satisfaction durable, voilà ce que nous recherchons ! Un projet bien compris et réalisé dans le 

plaisir avec des produits robustes et attrayants pour faire jouer petits et grands des années durant !

Un service

5 etoiles5 etoiles
Nous comprenons vos projets et nous en devenons des partenaires. Votre budget 

sera respecté en tous points et nous nous efforcerons toujours de maximiser votre 

investissement. Vos échéances seront également les nôtres ! Cette philosophie se 

traduit par un service impeccable basé sur 5 principes :

7



Modules de jeuxModules de jeux
Modules 5 ans à 12 ans
SÉRIE PUZZLE PLUS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 52

Modules 1 1/2 an à 12 ans
SÉRIE PUZZLE JEUNESSE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

Modules 1 1/2 an à 5 ans
SÉRIE PUZZLE   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

Circuits
 RASE-MOTTES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68

VERTIGO, RG . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 72

 Module de jeu interactif connecté . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

CanopeeCanopee
Nouvelle gamme moderne, urbaine qui s’intègre à la nature 17

ThematiquesThematiques
MARAIS COSMOBIOLOGIQUE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

AGRICULTURE   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 28

CASERNE DE POMPIERS     . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32

MÉDIÉVAL  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36

NAUTIQUE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40

PARCOURS NINJA  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

«CHERCHE ET TROUVE»  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

MODULES ACCESSIBLES 

Recherchez ce symbole 
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Jeux Jeux 
autonomesautonomes
MAISONNETTES ET ACCESSOIRES  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 76

TUNNELS . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

JEUX SUR RESSORTS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

GRIMPEURS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88

ARTEGO  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96

TOUPIES  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 98

GLISSOIRES  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99

BALANÇOIRES ET BASCULES . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 100

JEUX DE BALLONS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

JEUX D’EAU  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109

Mobilier Mobilier 
urbainurbain
PREMIO  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116

CLASSE EXTÉRIEURE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118

PLASTYGO®  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

PLASTIQUE RECYCLÉ  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 123

DIVERS  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 124

InformatioInformations ns 
generalesgenerales
SURFACES AMORTISSANTES  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 126

GARANTIE DÉTAILLÉE  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127

AGENCEMENTS TENDANCE   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 128 

METTEZ-Y DE LA COULEUR !   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 130

Entrainement Entrainement 
exterieur exterieur 
PARCOURS SANTÉMC  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
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UGOUGO est un module de jeux 
interactif et connecté où 
les enfants sont appelés 
à jouer dans une structure 
de jeu classique avec un 
aspect multimédia qui rappelle 
l’univers des jeux vidéo.

Un écran, des haut-parleurs 
et des capteurs stratégiquement 
placés dans la structure 
permettent aux enfants de jouer 
comme dans un jeu vidéo, mais 
en courant, en grimpant, en 
sautant et surtout à l’extérieur.

UGOUGO permet de jouer des 
jeux en solo ou en équipe. 
Il accompagne les sessions 
de jeux à l’aide de 
personnages, de musique 
et d’encouragements 
sonores des plus soignés.

UGOUGO, c’est LE JEULE JEU auquel 
les enfant veulent jouer….. 
et leurs parents aussi !

UGOPLAYGROUND.COM

LE PARC INTERACTIF
NOUVELLE GÉNÉRATION

Vos enfants 
seront en 
retard pour 
souper……
encore.



«�Bon travail d’équipe 
des Bleus�! Slam fera 
un chef merveilleux.�»



«�Oh oh, il reste 
10 secondes�! 
Dépêchez-vous�!�»



«�Quel cardio d’enfer, 
tu t’entraînes pour les 
olympiques mutantes�? 
C’est ça�?�»

Sous la Thématique 
du Marais 
Cosmobiologique
Du haut de leurs arbres mutants, Wawa 
et Slam accompagnent les enfants 
dans leurs incroyables aventures.

À la borne interactive, on sélectionne 
un jeu, on écoute les explications, on 
forme les équipes et 3,2,1 GO�!;

C’est parti ! Tout au long de l’activité, 
ces petits compagnons sont là, fidèles au 
poste, pour encourager les jeunes et pour 
indiquer le temps écoulé et la progression. 

Le jeu terminé, le pointage final révèle 
le grand gagnant qui peut célébrer…
jusqu’à la prochaine partie�!



Maelstrom

Debout dans le Maelstrom, on tourne à en déclencher 
des tornades. Toujours plus vite et plus longtemps, 
on bat des records, mais attention au tournis�!

• Capteur de rotation

• Série de 5 lumières LED pour suivre sa progression

• Haut-parleur

Tranche d’arbre

Comme le capitaine d’un bateau filant à toute 
allure sur les eaux du marais cosmobiologique, 
on fait tourner la tranche d’arbre à toute vitesse 
dans un sens ou dans l’autre pour changer la 
couleur des lumières. C’est bien le seul moment 
où plus on conduit vite, mieux c’est�!

• Capteur de rotation

• Série de 5 lumières LED pour suivre sa progression

• Haut-parleur

Borne interactive UGO�;

• Sélection des jeux coopératifs ou compétitifs 
à jouer à plusieurs ou en solo

• Pointage (record du jour, de la semaine 
et de tous les temps)

• Sélection de la langue (français ou anglais)

• Connexion Internet via le réseau cellulaire

• De la musique originale

• Des voix produites en studio par des 
acteurs professionnels 

Capteurs multimédias

Au rythme de la musique, des sons du marais 
cosmobiologique et des encouragements, les jeunes 
sont incités à appuyer pour changer les lumières 
du bleu au vert ou du vert au bleu. Dispersés 
dans la structure de jeu, les boutons interactifs 
appellent à bouger et à découvrir, autant pour les 
petits nouveaux que pour les experts avertis. 

• Capteur bouton

• Lumière LED

• Haut-parleur

• Système électronique

Billot

Sur le billot, on court tellement rapidement qu’on 
pourrait s’envoler vers l’espace. Cependant, 
il faut savoir garder l’équilibre si l’on veut 
éviter de revenir trop vite sur terre !

• Capteur de rotation

• Série de 5 lumières LED pour suivre sa progression

• Haut-parleur



«�Allez hop hop 
sur le billot 
et active 
tes jambes�!�»



CanopeeCanopee
Innovante, moderne, urbaine.

La gamme de produits Canopée, aux lignes modernes et urbaines, 

s’harmonise parfaitement avec la nature. Les modules de jeu intègrent des 

activités ludiques pour les petits et des activités en hauteur pour les plus 

audacieux.

Le design de ces mini-maisons et de ces « cabines » incite les enfants 

à jouer librement. Un peu comme jouer dans la cabane dans les arbres 

que nos parents avaient construit  pour nous, le jeu libre stimulera leur 

créativité, leur autonomie et la confi ance en soi.

Ils sauront plaire aux passants par leurs lignes s’intégrant aux 

aménagements les plus actuels et feront assurément le bonheur de tous 

ceux qui veulent bouger dehors!

 Nouvelle gamme nature
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme
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LA GAMME NATURE, MODERNE ET URBAINE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

58
ENFANTS

42’ X 22’
(12,9 M X 6,8 M)

116’’ 
(295 CM)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

58
ENFANTS

35’ X 26’
(10,7 M X 8,0 M)

123’’ 
(313 CM)

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

76
ENFANTS

33’ X 32’
(10,1 M X 9,8 M)

123’’ 
(313 CM)

LE BUNGALOW

LA TOUR

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

27
ENFANTS

25’ X 26’
(7,7 M X 8,0 M)

87’’ 
(221 CM)
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L’installation de l’équipement doit se faire sur une surface amortissante tel que recommandé par la norme
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LA GAMME NATURE, MODERNE ET URBAINE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

49
ENFANTS

39’ X 31’
(11,9 M X 9,5 M)

87’’ 
(221 CM)

LE DUO 3

LE THÉATRE

L’ESCALADE

CAPACITÉ 
D’ACCUEIL

AIRE 
DE JEU 

HAUTEUR 
DE CHUTE

3
ENFANTS

19’ X 13’
(5,8 M X 4,0 M)

96’’ 
244 CM)

PAC-003 TABLE ET BANCS

LONGUEUR 96’ (244 CM)

LONGUEUR LARGEUR HAUTEUR 

160’’ 
(406,4 CM)

80’’
(203,2 CM)

118,25’’ 
(300,3 CM)

Canopee
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